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PLAN WYNIKOWY

WYMAGANIA EDUKACYJNE
(Informatyka, kl. IV)

Wspdtczesne ksztatcenie informatyczne wykracza poza tradycyjnie rozumiang alfabetyzacje komputerowsa, czyli elementarne podstawy postugiwania sie komputerem.
Nauczanie informatyki opiera sie na [...]: spiralnej strukturze nauczania [...], mysleniu komputacyjnym jako kluczowej kompetencji w podejsciu do rozwigzywania problemow
[...], kompetencjach spotecznych i odpowiedzialnym korzystaniu z technologii jako podstawy swiadomego i bezpiecznego funkcjonowania w rzeczywistosci cyfrowej [...],
rozwijaniu sprawczosci [...], co sprzyja budowaniu podmiotowosci ucznia oraz wzmacnianiu jego przekonania o wifasnej skutecznosci i wptywie na otoczenie [...],
ksztattowaniu postaw odpowiedzialnosci cyfrowej i obywatelskiej*.

Tresci zawarte w planie wynikowym sg spéjne z zagadnieniami znajdujgcymi sie w programie nauczania, podreczniku oraz przewodniku metodycznym dla
nauczyciela. W trakcie ich realizacji uczniowie zrozumiejg, ze komputer moze stuzy¢ do nauki i zabawy, poznajg praktyczne zastosowanie technologii cyfrowych, nabeda
umiejetnosci
z zakresu: edytora grafiki, pisania i formatowania tekstéw, tworzenia prezentacji multimedialnych, rozwigzywania problemoéw oraz podstaw programowania. Podczas pracy
beda korzystac z narzedzi cyfrowych oraz wykorzystywac sztuczng inteligencje.

Wyznaczone przez nauczyciela cele szczegétowe zaje¢ powinny uwzgledniaé mozliwosci ucznidow, aktualny poziom ich wiedzy i umiejetnosci oraz ich
zainteresowania. Nauczyciel powinien bra¢ pod uwage nie tylko wiadomosci i umiejetnosci ucznidw, ale takze ich wktad pracy, zaangazowanie i przestrzeganie
podstawowych przepiséw BHP, ze zwracaniem uwagi na poszanowanie prawa do wtasnosci intelektualnej.

Na pierwszych zajeciach nalezy omoéwic przedmiotowe zasady oceniania oraz okresli¢ dziatania, ktdre bedg brane pod uwage podczas wystawiania ocen - biezgcych,
$rédrocznych i koricoworocznych.

Obowigzujaca skala ocen:
celujacy
bardzo dobry
dobry
dostateczny
dopuszczajgcy
niedostateczny

RN Wk UO

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowaniaé)rzedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej,
w tym dla ucznidéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. 2026 poz. 378), s. 254.
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Szczegotowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatéw programowych oraz jednostek lekcyjnych

Tytut
w podreczniku

Numer
i temat lekcji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobra

dostateczng

dopuszczajacy

Ocena
niedostateczna

Dziat 1. Komputer i inne urzqgdzenia cyfrowe

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

1.1 Temat 1. charakteryzuje e wyjasnia, w jakich wie i wyjasnia, wie, do czego stuzy wymienia kilka nie wie, do czego

Czy komputery Czy komputery dziatania dziedzinach do czego stuzy komputer, czynnosci, ktére stuzy komputer,

sq potrzebne? sg potrzebne? i dziedziny, i do jakich prac komputer, wie, do czego stuzg mozna wykonaé nie zna innych

Co nieco Co nieco do ktorych wykorzystuje sie wymienia urzadzenia cyfrowe, z wykorzystaniem urzadzen cyfrowych,

0 uzywaniu 0 uzywaniu wykorzystuje sie komputery, urzadzenia cyfrowe, np.: tablet, komputera, m.in.: tabletu,

komputeréw na | komputeréw komputery, e wymienia np.: tablet, smartfon, wie, co oznaczaja smartfona,

co dzien na co dzien. wymienia urzadzenia cyfrowe: smartfon, wie, ze do pojecia: tablet, nie rozumie, ze do
urzadzenia cyfrowe, tablet, smartfon, rozumie, ze do wtasciwego smartfon, wiasciwego
m.in.: tablet, e rozumie i wyjasnia, wtasciwego dziatania komputera wie, ze na dziatania komputera
smartfon, jakie programy dziatania komputera niezbedne s3 komputerze s3 niezbedne sa
i wypowiada sie na o okreslonym niezbedne s3 programy zainstalowane programy
ich temat, przeznaczeniu sg programy o okreslonym programy o okre$lonym
rozumie i wyjasnia, niezbedne do o okreslonym przeznaczeniu, o okreslonym przeznaczeniu,
dlaczego do wtasciwego przeznaczeniu, rozumie, ze przeznaczeniu, nie wie, jakie
wtasciwego dziatania wie, jakie korzysci powszechne wie, ze powszechne korzysci wynikajg
dziatania komputera komputera, wynikaja stosowanie stosowanie z powszechnego
niezbedne s3 e wymienia korzysci, z powszechnego komputeréw komputeréw stosowania
programy ktére wynikajg stosowania przynosi korzysci, przynosi korzysci, komputeréw,
o okreslonym z powszechnego komputerdw, wymienia kilka wymienia 1 nie wymienia
przeznaczeniu, oraz stosowania wymienia urzadzen, ktore urzadzenie lub 2 zadnych urzadzen,
je charakteryzuje, komputeréw, urzadzenia, ktére mozna podtgczy¢ do urzadzenia, ktére ktére mozna
wymienia i wyjasnia | ¢ wymienia mozna podtgczy¢ do komputera, mozna podtgczy¢ do podtaczyé do
korzysci, ktére urzadzenia, ktére komputera, zna pojecie sztuczna komputera, komputera,
wynikaja mozna podtgczy¢ do i okresla, ktore inteligencja; po wyjasnieniu nie zna pojecia
z powszechnego komputera, z nich pozwalaja nauczyciela zna sztuczna
stosowania i okresla, ktore wprowadzac do pojecie sztuczna inteligencja;
komputerdw, z nich pozwalaja komputera dane inteligencja;

e opowiada wprowadzac do (teksty, obrazy,
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o urzadzeniach,
ktére mozna
podtaczy¢ do
komputera, i podaje
przyktady wielu
urzadzen, ktore
pozwalaja
wprowadzac do
komputera dane
(teksty, obrazy,
filmy, dzwieki) oraz
tych, ktore
prezentujg dane
uzytkownikowi,
zna, rozumie

i wyjasnia innym
pojecie sztuczna
inteligencja oraz
podaje 1 przyktad
lub 2 przyktady jej
uzycia;

komputera dane
(teksty, obrazy,
filmy, dzwieki), a
ktére prezentujg
dane
uzytkownikowi,
Zna, rozumie

i wyjasnia innym
pojecie sztuczna
inteligencja;

filmy, dzwieki),
® znairozumie

pojecie sztuczna

inteligencja;

1.2.

Jak bezpiecznie
korzystac

z komputera

Temat 2.

Jak bezpiecznie
korzystac

z komputera?

charakteryzuje,

jak i dlaczego
stanowisko
komputerowe
powinno by¢
zorganizowane
zgodnie

z okreslonymi
wymogami,
uzasadnia, na czym
polega higiena pracy
przy komputerze,
podaje wiele
przyktadow éwiczen
relaksacyjnych,

zna i stosuje
wszystkie zasady
obowigzujace

w szkolnej pracowni
komputerowej oraz

charakteryzuje,

jak powinno by¢
zorganizowane
stanowisko
komputerowe,
wypowiada sie na
temat higieny pracy
przy komputerze,
wie, na czym ona
polega,

podaje kilka
przyktadow éwiczen
relaksacyjnych,

zna wszystkie
zasady
obowigzujace

w szkolnej pracowni
komputerowe;j

i je stosuje,
wyjasnia, dlaczego

e wypowiada sie
na temat, jak
powinno by¢
zorganizowane
stanowisko
komputerowe,

® rozumie, na czym
polega higiena pracy
przy komputerze,

e podaje chociaz
jeden przykfad
¢wiczenia
relaksacyjnego,

e stosuje wszystkie
zasady
obowigzujace
w szkolnej pracowni
komputerowej,

e rozumie,
ze dtugotrwata

wie, jak powinno
by¢ zorganizowane
stanowisko
komputerowe,

wie, ze nalezy
zachowywadé
bezpieczerstwo
podczas pracy przy
komputerze,

wie, czym s3
¢wiczenia
relaksacyjne,
stosuje zasady
obowigzujgce

w szkolnej pracowni
komputerowej,
wie, ze dtugotrwata
praca przy
komputerze
przynosi negatywne

wymienia kilka
elementéw dobrze
zorganizowanego
stanowiska
komputerowego,
podaje przynajmniej
jeden przyktad
zachowania zasad
bezpieczenstwa
podczas pracy przy
komputerze,

nie zawsze stosuje
przerwy podczas
pracy przy
komputerze,
stosuje wybrane
zasady
obowigzujgce

w szkolnej pracowni
komputerowej;

e nie wie, jak powinno
by¢ zorganizowane
stanowisko
komputerowe,

® nie rozumie i nie
wypowiada sie
na temat higieny
pracy przy
komputerze,

® nie rozumie
koniecznosci
robienia przerw
podczas pracy przy
komputerze
i nie wie, co to sa
¢wiczenia
relaksacyjne,

® nie zna zasad
obowigzujacych
w szkolnej pracowni
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wyjasnia, dlaczego
ich przestrzeganie
jest niezbedne,
wyjasnia

i uzasadnia,
dlaczego
dtugotrwata praca

dtugotrwata praca
przy komputerze
przynosi negatywne
skutki dla zdrowia,
wyjasnia, na czym
polega uzaleznienie
od komputera;

praca przy
komputerze
przynosi negatywne
skutki dla zdrowia,
podaje przyktady
zachowan osoby
uzaleznionej od

skutki dla zdrowia,
wie, ze dtugie
przesiadywanie
przed komputerem
moze prowadzi¢ do
uzaleznienia;

e wie, ze diugotrwata
praca przy
komputerze ma
negatywne skutki
dla zdrowia,

e wie, co to jest
uzaleznienie od

komputerowej

i ich nie stosuje,

nie rozumie,

ze dtugotrwata
praca przy
komputerze
przynosi negatywne

przy komputerze komputera komputera; skutki dla zdrowia,
przynosi negatywne i internetu; nie wie, na czym
skutki dla zdrowia, polega uzaleznienie
wyjasnia, na czym od komputera;
polega uzaleznienie
od komputera, oraz
podaje przyktady
zachowan osoby
uzaleznionej
od komputera
i internetu;

1.3. Temat 3. wyjasnia, kogo wyjasnia, kogo podaje kilka podaje chociaz * wie, kogo mozna nie wie, kogo mozna

O prawie O prawie mozna nazwacé mozna nazwacé przyktaddw, kogo jeden przyktad, nazwad autorem, nazwad autorem,

autorskim autorskim autorem, oraz autorem, mozna nazwacd kogo mozna nazwac | e wie, co to oznacza, nie rozumie

w praktyce w praktyce. podaje przyktady, uzasadnia autorem, autorem, ze ktos przestrzega koniecznosci
rozumie, wyjasnia koniecznosé wypowiada sie na wie, ze nalezy prawa autorskiego, i potrzeby
i uzasadnia przestrzegania temat koniecznosci przestrzegaé prawa | e z pomoca przestrzegania
koniecznos¢ prawa autorskiego, przestrzegania autorskiego, nauczyciela podaje prawa autorskiego,
przestrzegania wymienia przyktady prawa autorskiego, podaje chociaz przyktady nie zna i nie
prawa autorskiego, poszanowania podaje kilka jeden przykfad poszanowania wypowiada sie na
Zna pojecie prawo prawa autorskiego, przyktadow poszanowania prawa autorskiego, temat przyktadow
autorskie i umie potrafi poszanowania prawa autorskiego, | e po wyjasnieniu poszanowania
wyjasni¢, co ono wypowiedziec sie prawa autorskiego, rozumie, ze nauczyciela prawa autorskiego,
oznhacza, w kilku zdaniach, potrafi krotko mozna korzystac rozumie, ze nie rozumie, ze
wymienia wiele w jaki sposéb wypowiedziec sie, z pomocy sztucznej mozna korzystac mozna korzystac
przyktadow mozna korzystac w jaki sposdb inteligencji; z pomocy sztucznej z pomocy sztucznej
poszanowania z pomocy sztucznej mozna korzystac inteligenc;ji; inteligencji, oraz nie
prawa autorskiego, inteligencji oraz czy z pomocy sztucznej umie wypowiedzie¢
potrafi szczegétowo mozna jg uznac za inteligencji; sie na wyzej
wyjasnic, w jaki autora wymieniony temat;
sposdb mozna wytworzonego
korzysta¢ z pomocy dzieta;
sztucznej inteligencji
oraz czy mozna jg
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uznac za autora

wytworzonego
dzieta;
1.4. Temat 4. wyjasnia wypowiada sie na podaje kilka e podaje przynajmniej z pomocg nie wie, co jest
Srodowisko Srodowisko i uzasadnia, co jest temat tego, co jest przyktadow tego, jeden przyktad, co nauczyciela podaje, niezbedne do pracy
pracy pracy niezbedne do pracy niezbedne do pracy co jest niezbedne do jest niezbedne co jest niezbedne przy komputerze,
uzytkownika uzytkownika przy komputerze, przy komputerze, pracy przy do pracy przy do pracy przy nie zna i nie rozumie
komputera komputera. wyjasnia znaczenie wypowiada sie komputerze, komputerze, komputerze, znaczenia pojec:
pojec: system na temat pojec: rozumie znaczenie ® zna pojecia: system zna pojecia: system system operacyjny,
operacyjny, system operacyjny, pojec: system operacyjny, operacyjny, oprogramowanie,
oprogramowanie, oprogramowanie, operacyjny, oprogramowanie, oprogramowanie, ikony, foldery,
ikony, foldery, ikony, foldery, oprogramowanie, ikony, foldery, nawet z pomoca skréty programow,
skréty programow, skréty programow, ikony, foldery, skréty programow, nauczyciela ma nie potrafi zmienia¢
zmienia tto pulpitu zmienia tto pulpitu, skréty programdw, | e zmienia tto pulpitu trudnosc¢ ze zmiang tta pulpitu,
oraz wyjasnia wypowiada sie na korzysta z pomocy wyfacznie z pomocg tta pulpitu, nie wypowiada sie
innym, jakie temat mozliwosci, nauczyciela podczas nauczyciela, z pomocg na temat
czynnosci jakie daje system zmiany tfa pulpitu, | e podaje kilka nauczyciela podaje mozliwosci, jakie
nalezy wykona¢ operacyjny; wymienia mozliwosci, jakie kilka mozliwosci, daje system
w tym celu, najwazniejsze daje system jakie daje system operacyjny;
wypowiada sie mozliwosci, jakie operacyjny; operacyjny;
i podaje wiele daje system
przyktadéw na operacyjny;
temat mozliwosci,
jakie daje system
operacyjny;
1.5. Temat 5. wyjasnia, na czym wyjasnia, na czym wymienia czynnosci, | ® wyjasnia, dlaczego z pomoca nie wie, w jakim
Jak porzagdkowac | Jak porzadkowac polega polega ktore wykonuje sie warto porzagdkowac nauczyciela celu nalezy
pliki i foldery pliki i foldery porzgdkowanie porzgdkowanie podczas pliki i foldery, wyjasnia, w jakim porzadkowac pliki
oraz oraz plikow i folderéw, plikéw i folderow, porzadkowania e tworzy foldery celu nalezy i foldery,

zabezpieczy¢
komputer przed

zabezpieczy¢
komputer przed

i podaje przyktady,
tworzy foldery

tworzy foldery
i podfoldery,

plikéw i folderdw,
tworzy foldery

i zapisuje w nich
pliki,

porzadkowac pliki
i foldery,

nie umie tworzy¢
folderéw

wirusami wirusami? i podfoldery, nadaje zapisuje w nich pliki i podfoldery e potrafi wykonywac z pomocy i zapisywac¢ w nich

nazwy wskazujgce i je porzadkuje, oraz zapisuje operacje nauczyciela tworzy plikow,
na przechowywang potrafi wykonywa¢é w nich pliki, kopiowania foldery i zapisuje nawet z pomoca
zawartos¢ oraz operacje: potrafi wykonywa¢é i wklejania, w nich pliki, nauczyciela nie
zapisuje pliki we kopiowania, operacje a z pomocyg z pomoca potrafi wykonywac¢
wtasciwych wklejania kopiowania oraz nauczyciela réwniez nauczyciela potrafi operacji
folderach, i przenoszenia wklejania plikow przenoszenia plikdw wykonywac kopiowania,
potrafi dokonywacé plikow i folderéw, i folderow, i folderow, operacje wklejania
operacji: umie korzystac zna kilka skrétéw e umie korzystaé kopiowania i przenoszenia
kopiowania, z kilku skrétow klawiaturowych, Z przynajmniej i wklejania plikow plikéw i folderdw,
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wklejania

i przenoszenia
plikdw i folderdéw,
oraz objasnia, jak
wykonywac te
czynnosci,

umie korzystac

z kilku skrétow
klawiaturowych

i objasnia innym,
jak wykonywac

te czynnosci,
wyjasnia, co to sg
wirusy
komputerowe, na
czym polega ich
szkodliwe dziatanie
oraz jak chroni¢
przed nimi
komputer,
wyjasnia zagrozenia,
na jakie narazone sg
komputery
pracujgce w sieci
(np. kradziez
danych),

wyjasnia, dlaczego
nalezy stosowac
zapore sieciowq,
potrafi tworzyé
zfozong strukture
folderéw i objasnia
innym, jak ja
wykonac.

klawiaturowych,
wyjasnia, co to sg
wirusy
komputerowe oraz
jak chroni¢ przed
nimi komputer,
rozumie zagrozenia,
na jakie narazone sg
komputery
pracujace w sieci
(np. kradziez
danych),

dostrzega
koniecznos¢
stosowania zapory
sieciowej,

potrafi tworzyc
ztozong strukture
folderéw.

wie, co to sg wirusy
komputerowe oraz
jak chronic¢ przed
nimi komputer,
wie, ze komputery
pracujace w sieci
narazone sg na
zagrozenia,

wie, ze nalezy
stosowac zapore
sieciowg,

potrafi tworzy¢
strukture folderow.

jednego skrotu
klawiaturowego,
wie, co to sg wirusy
komputerowe,

z pomoca
nauczyciela
wymienia kilka
zagrozen, na jakie
narazone s
komputery
pracujace w sieci,
zna pojecie zapora
sieciowa,

tworzy nieztozong
strukture folderow.

oraz folderdw,

Z pomocg
nauczyciela korzysta
z przynajmniej
jednego skrétu
klawiaturowego,
wie, ze nalezy
chroni¢ komputer
przed wirusami
komputerowymi,

z pomocg
nauczyciela
wymienia
przynajmniej jedno
zagrozenie, na jakie
narazone s3
komputery
pracujgce w sieci,
po wyjasnieniach
nauczyciela
rozumie, dlaczego
stosuje sie zapore
sieciowy,

z pomocg
nauczyciela tworzy
strukture folderow.

nie umie korzystac
ze skrétow
klawiaturowych,
nie wie, co to s3
wirusy
komputerowe oraz
jak chroni¢ przed
nimi komputer,
nie dostrzega

i nie rozumie
zagrozen, na jakie
narazone sg
komputery
pracujace w sieci,
nie rozumie
potrzeby
stosowania zapory
sieciowej,

nie potrafi tworzy¢
struktury folderéw.

Podsumowanie
dziatu 1.
Komputer i inne
urzqdzenia
cyfrowe

Tematy 6. 7.

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Komputer i inne urzgdzenia cyfrowe.
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Wymagania na ocene

Ocena

Tytut Numer i temat niedostateczna
w podreczniku lekcji ) )
celujaca bardzo dobrg dobra dostateczng dopuszczajacy
Dziat 2. Rozrywka i praca przy komputerze
Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:
2.1. Temat 8. wypowiada sie, jakie | ® wymienia rodzaje e wie, jakie sg rodzaje | e wie, jakie sg rodzaje z pomocg nie wie, jakie sg
Czy sa gry, ktére | Czy sa gry, ktére sg rodzaje gier gier gier gier nauczyciela rodzaje gier
ucza? Do czego ucza? Do czego komputerowych, komputerowych komputerowych komputerowych, wymienia rodzaje komputerowych

stuzg platformy

stuzg platformy

i uzasadnia, jakie

i rozumie, jakie

i jakie umiejetnosci

® wie, ze s3 gry,

gier

i jakie umiejetnosci

edukacyjne edukacyjne? umiejetnosci mozna umiejetnosci mozna mozna doskonali¢ za ktorych nalezy komputerowych, mozna wycéwiczyc¢ za

doskonali¢ za ich doskonali¢ za ich ich pomoca, unikag, z pomoca ich pomoca,
pomoca, pomoca, e rozumie, ze wsérdd e rozumie pojecie nauczyciela nie rozumie, ze
rozumie, ze wsrod e wypowiada sie o wartosciowych gier platformy wypowiada sie na wsrod
wartosciowych gier tym, jakich gier mozna spotkac edukacyjne, temat, jakich gier wartosciowych gier
mozna spotkac nalezy unikac, takie, ktdérych nalezy | o wie, ze korzystanie nalezy unikac, s takie, ktérych
takie, ktérych nalezy | o wie, do czego stuza unika¢, z platform z pomocg nalezy unikac,
unikaé, oraz platformy e wie, do czego stuzg edukacyjnych nauczyciela nie zna pojecia
uzasadnia dlaczego, edukacyjne i podaje platformy przynosi korzysci; wypowiada sie na platformy
wie, do czego stuzg przyktady, edukacyjne, temat platform edukacyjne
platformy e wypowiada sie e wymienia edukacyjnych, i nie wie, do czego
edukacyjne, podaje na temat korzysci przynajmniej kilka Z pomocg one stuzy,
przyktady ptynacych korzysci ptyngcych nauczyciela nie dostrzega
i wypowiada sie z korzystania z korzystania dostrzega korzysci korzysci ptynacych
na temat, co jest z platform z platform ptynace z korzystania
zamieszczane na edukacyjnych; edukacyjnych; z korzystania z platform
platformach, z platform edukacyjnych;
uzasadnia, podajac edukacyjnych;
wiele przyktadéw,
jakie sg korzysci
ptynace
z korzystania
z platform
edukacyjnych;
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2.2.

Jak odtworzy¢
muzyke i film,
nagrac swoj gtos

Temat 9.

Jak odtworzy¢
muzyke i film,
nagrac swoj gtos

wymienia wiele
programéw,

ktére stuzg do
odtwarzania muzyki,

e wie, jakie programy

stuza
do odtwarzania
muzyki, filméw

wie, jakie programy
stuzg do
odtwarzania muzyki,
filmow

wie, jakie programy
stuzg do
odtwarzania muzyki,
filmow

z pomocg
nauczyciela
wskazuje programy,
ktore stuzg do

nie wie, jakie

programy stuzg
do odtwarzania
muzyki, filméw

oraz przejrzec oraz przejrzec filmow i obrazow, i podaje i obrazow, i obrazow, odtwarzania muzyki, i obrazow,

obrazy obrazy? i obrazow, kilka przyktadow i podaje Z pomocg filméw nie podejmuje
odtwarza muzyke tego typu przynajmniej po nauczyciela i obrazow, dziatan, aby
Z uzyciem programu programoéw, jednym przyktadzie odtwarza muzyke ma trudnosci odtworzyé muzyke
Windows Media odtwarza muzyke tego typu Z uzyciem programu z odtwarzaniem z uzyciem programu
Player Legacy Z uzyciem programu programow, Windows Media muzyki z uzyciem Windows Media
i wyjasnia innym, jak Windows Media z pomocg innych Player Legacy, programu Windows Player Legacy,
wykonac te Player Legacy, odtwarza muzyke Z pomoca Media Player nie podejmuje
czynnosé, nagrywa swoj gtos z uzyciem programu nauczyciela nagrywa Legacy, dziatan, aby nagra¢
nagrywa swoj gtos z uzyciem programu Windows Media swdj gtos z uzyciem nawet z pomocg swdj gtos z uzyciem
Z uzyciem programu Rejestrator dzwieku Player Legacy, programu nauczyciela ma programu
Rejestrator dzwieku i pokazuje innym nagrywa swoj gtos Rejestrator dzwieku, trudnosci Rejestrator dzwieku,
i wyjasnia innym, jak wykonywane z uzyciem programu wie, ze s3 Z nagrywaniem nawet z pomoca
wykonac te czynnosci, Rejestrator dzwieku, w komputerze porty swojego gtosu z nauczyciela nie
czynnos¢, rozrdznia rozréznia porty USB stuzace do uzyciem programu wyjasnia, ze sg
rozrdznia i pokazuje i pokazuje porty i gniazdo do podtgczenia réznych Rejestrator dzwieku, w komputerze
porty USB i gniazdo USB i gniazdo do podtaczenia urzadzen, z pomocg porty, do ktérych
do podfaczenia podfaczenia mikrofonu Z pomoca nauczyciela podtacza sie inne
mikrofonu mikrofonu zewnetrznego, nauczyciela wyjasnia, ze sg urzadzenia,
zewnetrznego oraz zewnetrznego, umie wyjasnic, do wyjasnia, do czego w komputerze nie zna programu
wyjasnia innym ich wyjasnia, do czego czego stuzy program stuzy program porty, do ktérych Audacity i nie umie
zastosowanie, stuzy program Audacity; Audacity; podtgcza sig inne wyjasnic¢, do czego
wyjasnia, do czego Audacity, i potrafi urzadzenia, on stuzy;
stuzy program z niego korzystac wie, do czego stuzy
Audacity, i potrafi w podstawowym program Audacity;
z niego korzystac zakresie;
w podstawowym
zakresie, pomaga
innym podczas
testowania
programu;

2.3. Temat 10. rozumie i wyjasnia wyjasnia, co to jest i wie, co to jestido wie, co to jest wie, jak korzystac nie wie, co to jest

Czy internet to Czy internet to pojecie internet, do czego stuzy czego stuzy internet, internet, z internetu, i do czego stuzy
tylko rozrywka? | tylko rozrywka? wie, do czego stuzy, internet, wymienia, co jest Z pomocg ma trudnosc ze internet oraz nie
Korzysci Korzysci i omawia jego wymienia, co jest niezbedne do nauczyciela zrozumieniem, co umie z niego
i zagrozenia i zagrozenia. mozliwosci, niezbedne do przeglagdania stron wymienia, co jest jest niezbedne do korzystag,
e wymienia i wyjasnia przegladania stron internetowych, niezbedne do przegladania stron | @ nie umie
- 9
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innym, co jest
niezbedne do
przegladania stron
internetowych, oraz
podaje przyktady
przegladarek
internetowych,
omawia rézne
korzysci i podaje
wiele przyktadow,
ktére wynikaja

z dostepu do
internetu,

omawia na
konkretnych
przyktadach,

jak zachowac
bezpieczeristwo

w internecie,

zna strony WWW

i podaje adresy
takich stron, ktére
uwrazliwiajg
internautéw na
czyhajace na nich
niebezpieczenstwa,
omawia tresci tam
zawarte,

omawia wptyw
technologii na
Srodowisko oraz
stosuje zasady
oszczedzania
energii,

wyjasnia innym, jak
dziata ChatGPT,
kiedy warto z niego
korzystac i dlaczego
ChatGPT moze sie
myli¢;

internetowych,

i podaje przyktad
przegladarki
internetowej,
podaje przyktady
korzysci
wynikajacych

z dostepu

do internetu,
omawia, jak
zachowaé
bezpieczeristwo

w internecie,
podaje adresy stron
internetowych,
ktore uwrazliwiajg
internautéw na
czyhajace na nich
zagrozenia,
wyjasnia, dlaczego
nalezy stosowac
zasady oszczedzania
energii,

wyjasnia innym, jak
dziata ChatGPT

i kiedy warto z niego
korzystac¢;

e wymienia kilka
korzysci, ktére
wynikaja
z dostepu do
internetu,

e wie, jak zachowac
bezpieczenstwo
W internecie,

e przeglada strony
internetowe, ktore
uwrazliwiajg
internautéw na
czyhajace na nich
zagrozenia,

i potrafi omowic ich
zawartosé,

e wie, ze nalezy
stosowac zasady
oszczedzania
energii,

e wyjasnia innym, jak
dziata ChatGPT;

przegladania stron
internetowych,

Z pomoca
nauczyciela
wymienia kilka
korzysci
wynikajacych

z dostepu

do internetu,
rozumie, ze nalezy
zachowad
bezpieczenstwo

W internecie,
przeglada strony
internetowe, ktore
uwrazliwiajg
internautéw na
czyhajace na nich
zagrozenia,
stosuje zasady
oszczedzania
energii, cho¢ nie
potrafi wyjasnic¢
dlaczego,

Z pomoca
nauczyciela
wyjasnia innym, jak
dziata ChatGPT;

internetowych,

e z pomoca
nauczyciela
wymienia
przynajmniej jedng
korzys¢ wynikajaca
z dostepu
do internetu,

e z pomoca
nauczyciela poznaje
sposoby zachowania
bezpieczenstwa
w internecie,

e wie, ze sg strony
internetowe, ktore
uwrazliwiajg
internautéw na
czyhajace
niebezpieczenstwa,
i wyszukuje je
z pomocg
nauczyciela,

e po objasnieniach
nauczyciela wie, ze
nalezy stosowac
zasady oszczedzania
energii,

® nawet z pomocy
nauczyciela ma
trudnosé
z wyjasnieniem, jak
dziata ChatGPT;

powiedzie¢, co jest
niezbedne do
przegladania stron
internetowych,
nie wymienia
zadnych korzysci
wynikajacych

z dostepu

do internetu,

nie wie, jak
zachowac
bezpieczeristwo
w internecie,

nie zna stron
internetowych,
ktore uwrazliwiajg
internautéw na
czyhajace na nich
zagrozenia, i nie
podejmuje zadnej
aktywnosci, aby
wyszukac tego typu
strony,

nie dostrzega
potrzeby
stosowania zasad
oszczedzania
energii,

nie rozumie, co to
jest ChatGPT, i nie
wypowiada sie na
ten temat;
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2.4.
Jak szuka¢, zeby
znalezé

Temat 11.
Jak szukaé,
zeby znalez¢?

e pokazuje innym

i objasnia, jak
wyglada okno
przegladarki
internetowej,
postuguje sie
przyciskami
nawigacyjnymi

w oknie przegladarki
internetowej

oraz omawia ich
zastosowanie,

zna pojecia: portal,
katalog tematyczny,
wyszukiwarka
internetowa;
wymienia

i wyszukuje
popularne portale
internetowe oraz
objasnia innym,
jak je wyszukag,
wie i wyjasnia na
konkretnych
przyktadach,

CO zawierajg

i do czego stuzg
portale, katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,
potrafi wiasciwie
formutowac
zapytania w oknie
wyszukiwarki, aby
skutecznie
przeszukad
okreslone zasoby
sieci, oraz objasnia
te czynnosci innym,

e podczas

e omawia, jak

wyglada okno
przegladarki
internetowej,
wskazuje i nazywa
przyciski
nawigacyjne

w oknie przegladarki
internetowe;j

i postuguje sie nimi,
zna pojecia: portal,
katalog tematyczny,
wyszukiwarka
internetowa;
wymienia

i wyszukuje
popularne portale
internetowe,
wyjasnia,

CO zawierajg

i do czego stuzig
portale, katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,
potrafi wiasciwie
formutowac
zapytania w oknie
wyszukiwarki, aby
skutecznie
przeszukac
okreslone zasoby
sieci,

podczas
wyszukiwania

w sieci korzysta

Z pomocy sztucznej
inteligencji

i wyjasnia te
czynnosci innym;

wskazuje elementy
okna przegladarki
internetowej,
Swiadomie uzywa
przyciskéw
nawigacyjnych

w oknie przegladarki
internetowe;j,
wyszukuje
popularne portale
internetowe,

zna pojecia: portal,
katalog tematyczny,
wyszukiwarka
internetowa,

wie, jak formutowac¢
zapytania w oknie
wyszukiwarki,

aby skutecznie
przeszukac
okreslone zasoby
sieci,

podczas
wyszukiwania w
sieci korzysta z
pomocy sztucznej
inteligenc;ji;

wie, jak wyglada
okno przegladarki
internetowej,
intuicyjnie
postuguje sie
przyciskami
nawigacyjnymi

w oknie przeglgdarki
internetowe;j,
wymienia kilka
popularnych portali
internetowych,
wie, do czego stuzg
portale, katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,

wie, ze nalezy
wiasciwie
sformutowac
zapytanie w oknie
wyszukiwarki,

aby skutecznie
przeszukaé
okreslone zasoby
sieci,

pod opieka
nauczyciela
wyszukuje
informacje w sieci
oraz korzysta

z pomocy sztucznej
inteligencji;

Z pomocg
nauczyciela
wskazuje elementy
okna przegladarki
internetowej,

z pomoca
nauczyciela
postuguje sie
przyciskami
nawigacyjnymi

w oknie przegladarki
internetowe;j,
wymienia
przynajmniej jeden
popularny portal
internetowy,

z pomocg
nauczyciela
rozrdznia portale,
katalogi tematyczne
i wyszukiwarki
internetowe,

z pomoca
nauczyciela
wtasciwie formutuje
zapytania w oknie
wyszukiwarki,

aby skutecznie
przeszukac
okres$lone zasoby
sieci,

nawet pod opiekg
nauczyciela ma
trudnosci

z wyszukiwaniem
informacji w sieci

i korzystaniem

z pomocy sztucznej
inteligenc;ji;

nie wie, jak wyglada
okno przegladarki
internetowej,

nie potrafi
postugiwac sie
przyciskami
nawigacyjnymi

w oknie przegladarki
internetowej,

nie wymienia
zadnych portali
internetowych,
nie wie, co
zawierajg

i do czego stuza
portale, katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,

nie wie, jak
wiasciwie
formutowac
zapytania w oknie
wyszukiwarki,
aby skutecznie
przeszukaé
okreslone zasoby
sieci,

nie potrafi korzystac
ze sztucznej
inteligencji nawet
pod opieka
nauczyciela;
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wyszukiwania

w sieci korzysta

z pomocy sztucznej
inteligencji,
wyjasnia te
czynnosci innym

i uzasadnia,
dlaczego sztuczna
inteligencja moze

sie myli¢;

2.5. Temat 12. szczegbtowo omawia i podaje wymienia zasady wie, jakie zasady ® Zpomocy nie wie, jakie sg

O wiasciwym O wtasciwym omawia i podaje przyktady dobrego dobrego nauczyciela zasady dobrego

zachowaniu zachowaniu przyktady stosowania zasad zachowania zachowania wymienia kilka zachowania

w sieci, czyli w sieci, czyli stosowania zasad dobrego obowigzujace obowigzujg w sieci, zasad dobrego w sieci, i nie umie

netykieta na netykieta na dobrego zachowania w sieci, wie, co oznaczajg zachowania podac ich

co dzien co dzien. zachowania obowiazujgcych wypowiada sie na pojecia: netykieta, obowiazujgcych przyktaddw,
obowigzujgcych w sieci, temat pojec: emotikony, w sieci, nie rozumie i nie zna
w sieci, zna i wyjasnia netykieta, wie, ze podczas e zpomocy pojec: netykieta,
zna i wyjasnia na pojecia: netykieta, emotikony, korzystania z sieci nauczyciela emotikony, e-mail,
przyktadach emotikony, e-mail, rozumie, co wolno, nalezy postepowac wyjasnia pojecie nie rozumie,
znaczenie pojec: rozumie i omawia, a czego nie nalezy zgodnie z zasadami netykieta, co wolno, a czego
netykieta, co wolno, a czego robi¢ podczas netykiety, e z pomoca nie nalezy robi¢
emotikony, e-mail, nie nalezy robic korzystania z sieci wie, Zze mozna sie nauczyciela podaje podczas korzystania
rozumie i omawia podczas korzystania zgodnie z zasadami uzaleznic od przynajmniej jeden z sieci zgodnie
na konkretnych z sieci zgodnie netykiety, internetu; przykfad, czego nie z zasadami
przyktadach, co z zasadami wie, jak rozpozna¢ nalezy robi¢ podczas netykiety,
wolno, a czego nie netykiety, uzaleznienie od korzystania z sieci nie wie, jak
nalezy robi¢ podczas wie, jak sie ustrzec internetu; zgodnie z zasadami rozpoznac
korzystania z sieci przed uzaleznieniem netykiety, uzaleznienie od
zgodnie z zasadami od internetu; e zpomocy internetu oraz jak
netykiety, nauczyciela sie przed nim
wie, jakie symptomy wyjasnia, co to jest ustrzec;
wskazujg, ze ktos uzaleznienie od
jest uzalezniony od internetu;
internetu, i podaje
konkretne
przyktady, jak sie
przed tym ustrzec;
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2.6.

Na czym polega
komunikacja
internetowa

Temat 13.

Na czym polega
komunikacja
internetowa?

e wyjasnia, co to jest

komunikacja
internetowa, poczta
e-mail,
wideokonferencja,
oraz wyczerpujaco
omawia znaczenie
tych pojec,
szczegbtowo
wyjasnia w klasie
zalety i wady
komunikacji

w internecie.

wyjasnia, co to jest
komunikacja
internetowa, poczta
e-mail,
wideokonferencja,

i wypowiada sie na
temat tych narzedzi,
wyjasnia w klasie
zalety i wady
komunikacji

w internecie.

e wyjasnia, co to jest

komunikacja
internetowa, poczta
e-mail,
wideokonferencja,
wyjasnia zalety

i wady komunikacji
w internecie.

e zpomoca

nauczyciela
wyjasnia, co to jest
komunikacja
internetowa, poczta
e-mail,
wideokonferencja,
Z pomocy
nauczyciela
wymienia zalety

i wady komunikacji
w internecie.

e nawet z pomoca

nauczyciela ma
trudnosc

z wyjasnieniem, co
to jest komunikacja
internetowa, poczta
e-mail,
wideokonferencja,
nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosc

z podaniem zalet

i wad komunikacji
w internecie.

® nie wie, czym sg

komunikacja
internetowa, poczta
e-mail,
wideokonferencja,

i nie wypowiada sie
na ten temat,

nie potrafi wymienié
zalet i wad
komunikacji

w internecie.

Podsumowanie
dziatu 2.
Rozrywka i praca
przy komputerze

Tematy 14.i 15.
Ewiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozrywka i praca przy komputerze.
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Wymagania na ocene

Tytut Numer i temat Ocena
w podreczniku lekcji . ) niedostateczna
celujaca bardzo dobrg dobra dostateczng dopuszczajacy
Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe
Uczen na zajeciach osiggnat nastepujace umiejetnosci i wiadomosci:
3.1 Temat 16. e wyjasnia, do czego |e wyjasnia, doczego |e wie, doczegostuzg | e wie, ze istniejg e zpomocy ® nie wie, do czego
Przygotowujemy | Przygotowujemy stuzg programy stuzg programy programy graficzne, programy graficzne, nauczyciela stuzg programy
wtasne obrazy, wtasne obrazy, graficzne, i podaje graficzne, uruchamia program | e uruchamia program wyjasnia, do czego graficzne,
czyli praca czyli praca przyktady uruchamia program Paint i postuguje sie Paint i postuguje sie stuzg programy ® nie wie, jak
z wykorzystaniem | z wykorzystaniem programéw o takim Paint i postuguje sie jego podstawowymi kilkoma jego graficzne, uruchomic program
programow programow przeznaczeniu, jego podstawowymi narzedziami, podstawowymi e uruchamia program Paint i jak
graficznych graficznych. e uruchamia program narzedziami (rysuje wie, ze programy narzedziami, Paint i z pomoca postugiwac sie jego
Paint i postuguje sie ksztatty, wypetnia je podczas zapisu e zpomocy nauczyciela podstawowymi
jego podstawowymi kolorem, pisze, nadajg plikom nauczyciela postuguje sie jego narzedziami,
narzedziami (rysuje formatuje tekst, rozszerzenia; wskazuje format podstawowymi e nie wie, jaki format
ksztatty, wypetnia je postuguje sie graficzny, ktory narzedziami, domysiny nadaje
kolorem, pisze, kolorem pierwszego podczas zapisu ® zpomocy plikom podczas
formatuje tekst, planu i kolorem tta), nadaje plikom nauczyciela zapisu edytor grafiki
postuguje sie wie, jaki format edytor grafiki Paint; zauwaza, ze podczas Paint;
kolorem pierwszego domysiny nadaje zapisu edytor grafiki
planu i kolorem tta) plikom podczas Paint nadaje plikom
oraz wyjasnia zapisu edytor grafiki okreslony format
innym, jak Paint; domysiny;
wykonywac te
czynnosci,
e wie oraz wyjasnia
innym, jaki format
domysiny nadaje
plikom podczas
zapisu edytor grafiki
Paint;
3.2. Temat 17. e podczas podczas e podczas e podczas e podczas e nie podejmuje pracy
Rysowanie Rysowanie wykonywania wykonywania wykonywania wykonywania wykonywania w edytorze grafiki
na ekranie — na ekranie — ¢wiczen sprawnie ¢wiczen sprawnie ¢wiczen postuguje ¢wiczen postuguje ¢wiczen z pomocg Paint,
projekt logo projekt logo postuguje sie postuguje sie sie wybranymi sie kilkoma nauczyciela e nie umie tworzy¢
szkoty szkoty. wybranymi wybranymi narzedziami edytora narzedziami edytora postuguje sie nawet prostych
- 14
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narzedziami edytora
grafiki Paint oraz
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnosci,

tworzy ztozone

narzedziami edytora
grafiki Paint,

tworzy ztozone
kompozycje
graficzne zgodnie

z poleceniem,

grafiki Paint,
tworzy proste
kompozycje
graficzne zgodnie

z poleceniem,

wie, do czego stuzy

grafiki Paint,

tworzy samodzielnie
proste kompozycje
graficzne,

wie, do czego stuzy
przegladarka plikéw

kilkoma narzedziami
edytora grafiki
Paint,

z pomoca
nauczyciela tworzy
proste kompozycje

kompozycji
graficznych zgodnie
z poleceniem,

nie zna przegladarki
plikdw graficznych
IrfanView i nie

kompozycje wie, jakie funkcje przegladarka plikéw graficznych graficzne, potrafi z niej
graficzne zgodnie ma przegladarka graficznych IrfanView; z pomocg korzystaé¢;
z poleceniem oraz plikéw graficznych IrfanView, i potrafi nauczyciela
wyjasnia innym, IrfanView, i potrafi z niej korzystaé; wyjasnia, do czego
jak wykonaé te z niej korzystaé; stuzy przegladarka
czynnosci, plikdw graficznych
wie, jakie funkcje IrfanView;
ma przegladarka
plikow graficznych
IrfanView, potrafi
z niej korzystac
i objasnia te
czynnosci innym;
3.3. Tematy 18.i 19. tworzy ztozone tworzy ztozone tworzy kompozycje tworzy proste z pomocg nie umie tworzy¢
»Pedzlem »Pedzlem kompozycje kompozycje graficzne zgodnie kompozycje nauczyciela tworzy kompozycji
i piorem” — i piérem” — graficzne zgodnie z graficzne zgodnie z podanym graficzne zgodnie proste kompozycje graficznych zgodnie
projekt karty projekt karty podanym tematem z podanym tematem, z podanym graficzne zgodnie z podanym
z Zyczeniami z zyczeniami. i objasnia, jakich tematem, uktada zyczenia tematem, z podanym tematem,
narzedzi nalezy uzy¢ dobiera tres¢ zyczen i wpisuje je, pisze zyczenia tematem, nie umie dobrac
dla osiggniecia do kompozycji dobierajac ozdobng w edytorze grafiki, z pomoca tresci zyczen do
danego efektu, graficznej, czcionke, postuguje sie nauczyciela pisze kompozycji
dobiera tres¢ zyczen sprawnie postuguje postuguje sie kilkoma wybranymi zyczenia w swojej graficznej,
do kompozycji sie narzedziami narzedziami narzedziami kompozycji nie umie postugiwac
graficznej oraz platformy platformy platformy graficznej, sie wybranymi
wstawia dodatkowe internetowej Canva, internetowej Canva, internetowej Canva, z pomoca narzedziami
elementy ozdobne, wtasciwie formutuje samodzielnie z pomoca nauczyciela platformy
sprawnie postuguje prompty, aby formutuje prompty, nauczyciela postuguje sie internetowej Canva,
sie narzedziami uzyskac okreslony aby uzyskac formutuje prompty, wybranymi nie umie
platformy efekt korncowy; okreslony efekt aby uzyskac narzedziami formutowac
internetowej Canva koncowy; okreslony efekt platformy promptéw, aby
i objasnia te koncowy; internetowej Canva, uzyskac okreslony
czynnosci innym, nawet z pomocga efekt koricowy;
wtasciwie formutuje nauczyciela ma
prompty, aby trudnosci
uzyskac okreslony z formutowaniem
e 15
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efekt korcowy, oraz
wyjasnia innym, jak
skutecznie korzystac
z pomocy sztucznej
inteligenc;ji;

promptéw, aby
uzyskaé okreslony
efekt korncowy;

3.4.

Na czym polega
poprawne
pisanie tekstéw

Temat 20.

Na czym polega
poprawne
pisanie tekstow?

wie, do czego stuzy
edytor tekstu,

i szczegétowo
wyjasnia, co mozna
w nim wykonywac,
wyjasnia pojecie
formatowanie, oraz
wymienia konkretne
przyktady
omawiajace ich
znaczenie,

zna okno edytora
tekstu, stosuje
polecenia stuzace
do formatowania
tekstu oraz
wyjasnia, jak
stosowad rézne
narzedzia programu,
zna, szczegdtowo
omawia i stosuje
zasady poprawnego
pisania tekstow,
szczegbtowo
omawia réznice
pomiedzy pismem
oficjalnym

a pismem do osoby
zaprzyjaznionej,
wyjasnia, co to jest
akapit, i podaje

wie, do czego stuzy
edytor tekstu,

i wymienia,

€O mozna w nim
wykonywac,
wyjasnia, na czym
polega
formatowanie
tekstu,

zna okno programu
przeznaczonego do
edycji tekstu

i stosuje polecenia
stuzace do jego
formatowania,

Zna, omawia

i stosuje zasady
poprawnego pisania
tekstow,

wymienia rdznice
pomiedzy pismem
oficjalnym a pismem
do osoby
zaprzyjaznionej,
wyjasnia, co to jest
akapit;

wie, do czego stuzy
edytor tekstu,

wie, na czym polega
formatowanie
tekstu,

wie, jak wyglada
okno programu
przeznaczonego do
edycji tekstu,

i stosuje wybrane
polecenia stuzace
do jego
formatowania,
stosuje zasady
poprawnego pisania
tekstow,

podaje kilka réznic
pomiedzy pismem
oficjalnym a pismem
do osoby
zaprzyjaznionej,
wie, co to jest
akapit;

wie, co to jest
edytor tekstu,
podczas pracy pisze
i formatuje teksty,
stosuje niektore
polecenia stuzace
do formatowania
tekstu,

zna wybrane zasady
poprawnego pisania
tekstow,

wie, ze pismo
oficjalne rézni sie
od pisma do osoby
zaprzyjaznionej,
wskazuje w tekscie
akapit;

z pomoca
nauczyciela
wyjasnia, do czego
stuzy edytor tekstu,
z pomocg
nauczyciela pisze

i formatuje teksty,
z pomocg
nauczyciela stosuje
polecenia stuzace
do formatowania
tekstu,

z pomocg
nauczyciela stosuje
wybrane zasady
poprawnego pisania
tekstow,

z pomocg
nauczyciela
wymienia kilka
réznic pomiedzy
pismem oficjalnym
a pismem do osoby
zaprzyjaznionej,

z pomocg
nauczyciela
wskazuje w tekscie
akapit;

nie wie, do czego
stuzy edytor tekstu,
nie wie, na czym
polega pisanie

i formatowanie
tekstu,

nie zna okna
programu stuzgcego
do edycji tekstu i nie
stosuje polecen
wykorzystywanych
do formatowania
tekstu,

nie zna zasad
poprawnego pisania
tekstow,

nie wymienia réznic
pomiedzy pismem
oficjalnym a pismem
do osoby
zaprzyjaznionej,

nie wie, co to jest
akapit, i nie potrafi
go wskazac

w tekscie;

przyktady akapitow;
3.5. Temat 21. poprawnie redaguje poprawnie redaguje wie, jak poprawnie wie, jak wyglada z pomoca nie wie, jak wyglada
Piszemy Piszemy i formatuje i formatuje zredagowac ogtoszenie, nauczyciela ogtoszenie oraz jak
ogtoszenie ogtoszenie. ogtoszenie oraz ogtoszenie, ogtoszenie, wie, z jakich wyjasnia, jak poprawnie je
wyjasnia wykonane |e wymieniaiomawia |e wymienia elementy, elementéw sktada wyglada ogtoszenie, zredagowad
e 16
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czynnosci innym,
wymienia

i szczegbétowo
omawia elementy,
z ktérych sktada sie
ogtoszenie, oraz
podaje przyktady,
stosuje ozdobne
teksty podczas
pisania ogtoszen
oraz wyjasnia te
czynnosci innym,
wyjasnia i pokazuje
w klasie, jak
sztuczna inteligencja
moze pomac
podczas pisania
ogtoszenia oraz jak
formutowacd
prompty, aby
uzyskac okreslong
odpowiedz;

elementy, z ktérych
sktada sie
ogtoszenie,

stosuje ozdobne
teksty podczas
pisania ogtoszen,
umie korzystac

ze sztucznej
inteligencji podczas
pisania ogtoszenia

i wpisuje
odpowiednie
prompty;

z ktérych sktada sie
ogtoszenie,

wie, ze mozna
stosowaé ozdobne
teksty podczas
pisania ogtoszen,
korzysta

ze sztucznej
inteligencji podczas
pisania ogtoszenia;

sie ogtoszenie,

e wskazuje przyktady

stosowania
ozdobnych tekstow
podczas pisania
ogtoszen,

e z pomoca korzysta

ze sztucznej
inteligencji podczas
pisania ogtoszenia;

Z pomocg
nauczyciela
wymienia elementy,
z ktoérych sktada sie
ogtoszenie,

z pomoca
nauczyciela stosuje
ozdobne teksty
podczas pisania
ogtoszenia,

nawet z pomocay
nauczyciela ma
trudnosc

z korzystaniem

ze sztucznej
inteligencji podczas
pisania ogtoszenia;

i sformatowac,

nie wie, z jakich
elementéw sktada
sie ogtoszenie,

nie wie, jak
stosowaé ozdobne
teksty podczas
pisania ogtoszen,
nie umie korzystac
ze sztucznej
inteligencji i nie
podejmuje zadnych
dziatan zwigzanych
z formutowaniem
promptéw;

3.6.

Tworzymy
elektroniczng
kronike klasowa

Temat 22.
Tworzymy
elektroniczng
kronike klasowa.

ustala plan pracy

i etapy dziatan
podczas
wykonywania
kroniki klasowej
oraz szczegétowo
omawia kolejne
zadania,
samodzielnie

i tworczo redaguje
i formatuje teksty
do kroniki klasowej
oraz wyjasnia
innym, jak
wykonywad tego
typu prace,
samodzielnie
wykonuje operacje
zwigzane

ustala plan pracy

i etapy dziatan
podczas
wykonywania kroniki
klasowej oraz
omawia gtéwne
zadania,
samodzielnie
redaguje i formatuje
teksty do kroniki
klasowej,
samodzielnie
wykonuje operacje
zZwigzane

z okreslaniem uktadu
strony, ustawianiem
marginesow,
korzystaniem

z Pomocy programu,

ustala plan pracy

i etapy dziatan
podczas
wykonywania kroniki
klasowej,

redaguje i formatuje
teksty do kroniki
klasowej,

wykonuje operacje
zwigzane

z okreslaniem uktadu
strony, ustawianiem
marginesow,
korzystaniem

z Pomocy programu,
okreslaniem
parametrow
czcionki,
obramowaniem

ustala plan pracy nad

kronikg klasowa,

redaguje i z pomocg
nauczyciela
formatuje teksty do
kroniki klasowej,

e wykonuje operacje
zwigzane z
okreslaniem uktadu
strony, parametrow
czcionki,
obramowaniem
i cieniowaniem,

e wie, ze nalezy
zapisa¢ dokument,

e potrafi wstawia¢ do

dokumentu

tekstowego obrazy

i zdjecia,

z pomoca
nauczyciela ustala
plan pracy nad
kronika klasowg,

z pomocg
nauczyciela redaguje
i formatuje teksty do
kroniki klasowej,
wykonuje operacje
zwigzane

z okreslaniem
parametrow
czcionki,

Z pomocg
nauczyciela zapisuje
dokument i dopisuje
zmiany,

Z pomocg
nauczyciela potrafi

nie umie ustali¢
planu pracy

i etapow dziatan
podczas
wykonywania kroniki
klasowej,

nie podejmuje prac
nad redagowaniem

i formatowaniem
tekstédw do kroniki
klasowej,

nie podejmuje
operacji zwigzanych
z okreslaniem ukfadu
strony, ustawianiem
marginesow,
korzystaniem

z Pomocy programu,
okreslaniem
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z okreslaniem
uktadu strony,
ustawianiem
marginesow,
korzystaniem

z Pomocy programu,
okreslaniem
parametrow
czcionki,
obramowaniem

i cieniowaniem oraz
wyjasnia innym,

jak wykonywac tego
typu prace,

wie, jak zapisac
dokument

i dopisywac zmiany,
oraz wyjasnia
innym, jak
wykonywac tego
typu prace,
korzystajac

z réznych opgji
programu, potrafi
wstawiac

i formatowac obrazy
i zdjecia oraz
wyjasnia innym, jak
wykonywac tego
typu prace,

stosuje rézne opcje
zawijania tekstu
oraz wyjasnia
innym, jak
wykonywac tego
typu prace,
zamieszcza

w kronice zasady
wtasciwego
postepowania ujete
w kontrakcie

okresdlaniem
parametrow
czcionki,
obramowaniem

i cieniowaniem,
wie, jak zapisaé
dokument

i dopisywac zmiany,
korzystajac z réznych
opcji programu,
potrafi formatowac¢
obrazy i zdjecia,
stosuje rézne opcje
zawijania tekstu,
zamieszcza

w kronice zasady
wtasciwego
postepowania ujete
w kontrakcie
klasowym

i przyozdabia je
obrazkami,

umie stosowac

i formatowad
numerowanie

i wypunktowanie;

i cieniowaniem,
wie, jak zapisa¢
dokument,

potrafi wstawiaé

i formatowac obrazy
i zdjecia,

stosuje wybrane
opcje zawijania
tekstu,

zamieszcza

w kronice zasady
wtasciwego
postepowania ujete
w kontrakcie
klasowym,

umie stosowac
numerowanie

i wypunktowanie;

e stosuje przynajmniej
dwie opcje zawijania
tekstu,

® zamieszcza
w kronice kilka zasad
wiasciwego
postepowania
ujetych w kontrakcie
klasowym,

e umie stosowac
domysine
numerowanie
i wypunktowanie;

wstawiac do
dokumentu
tekstowego obrazy
i zdjecia,

z pomoca
nauczyciela stosuje
przynajmniej dwie
opcje zawijania
tekstu,

z pomoca
nauczyciela
zamieszcza

w kronice zasady
wtasciwego
postepowania ujete
w kontrakcie
klasowym,

z pomoca
nauczyciela stosuje
numerowanie

i wypunktowanie;

parametrow
czcionki,
obramowaniem

i cieniowaniem,
nie wie, jak zapisac
dokument

i dopisywac w nim
zmiany,

nie potrafi wstawia¢
i formatowac
obrazow i zdjeé,
nie umie stosowacé
opcji zawijania
tekstu,

nie umie zamiesci¢
w kronice zasad
wtasciwego
postepowania
ujetych

w kontrakcie
klasowym,

nie wie, jak stosowa¢é
numerowanie

i wypunktowanie;
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klasowym, wstawia
obrazki i dopisuje
wtasne komentarze,
umie stosowac
numerowanie

i wypunktowanie,
wykorzystujac
zaawansowane
mozliwosci
formatowania;

3.7. Temat 23. wie, do czego stuzy | e wie, do czego stuzy | e wie, do czego stuzy |e wie, do czego stuzy | e wie, jak wyglada e nie wie, do czego

Poznajemy Poznajemy program program program program okno programu stuzy program

program program PowerPoint, zna PowerPoint, i zna PowerPoint, i zna PowerPoint, PowerPoint, PowerPoint,

PowerPoint PowerPoint. budowe okna budowe jego okna, zastosowanie jego rozumie znaczenie rozumie znaczenie i nie zna budowy
i zastosowanie wielu wyjasnia znaczenie wybranych pojec: program pojeé: prezentacja jego okna,
opcji tego pojeé: program elementéw, multimedialny, multimedialna, nie rozumie
programu, multimedialny, rozumie znaczenie prezentacja slajd, znaczenia pojec:
rozumie i wyjasnia prezentacja poje¢: program multimedialna, z pomocg program
znaczenie pojec: multimedialna, multimedialny, slajd, nauczyciela korzysta multimedialny,
program pakiet Microsoft prezentacja umie korzystac z kilku prezentacja
multimedialny, Office, program multimedialna, z kilku narzedzi podstawowych multimedialna,
prezentacja prezentacyjny pakiet Microsoft programu stuzacego narzedzi programu pakiet Microsoft
multimedialna, PowerPoint, slajd, Office, program do tworzenia stuzgcego do Office, program
pakiet Microsoft umie korzystac prezentacyjny prezentacji; tworzenia prezentacyjny
Office, program z podstawowych PowerPoint, slajd, prezentacji; PowerPoint, slajd,
prezentacyjny narzedzi programu umie korzystac nie umie korzystac
PowerPoint, slajd, stuzacego do z wybranych z podstawowych
umie korzystac tworzenia narzedzi programu narzedzi programu
z zaawansowanych prezentacji; stuzgcego do stuzgcego do
narzedzi programu tworzenia tworzenia
stuzgcego do prezentacji; prezentacji;
tworzenia
prezentacji;

3.8. Temat 24. umie rozplanowacd umie rozplanowacd umie rozplanowacd wie, ze nalezy z pomoca nie umie

Tworzymy Tworzymy prace zwigzane prace zwigzane prace zwigzane rozplanowadé prace nauczyciela planuje rozplanowac prac

prezentacje prezentacje z przygotowaniem z przygotowaniem z przygotowaniem zwigzane prace zwigzane zwigzanych

»Z Zycia naszej »Z Zycia naszej prezentacji oraz prezentacji oraz prezentacji, z przygotowaniem z przygotowaniem z przygotowaniem

klasy” klasy”. szczegbétowo omawia ich gtéwne wie, jak wybrac prezentacji, prezentacji, prezentacji,
omawia ich kolejne etapy, szablon, ustawic tto, wie, jak wybrac z pomocg nie wie, jak wybrac

eta Py,

e wie, jak wybra¢

potrafi
zaprojektowac slajd

wstawia¢ nowe
slajdy,

szablon i wstawiac
nowe slajdy,

nauczyciela wybiera
szablon, ustawia tto,

szablon, ustawic tto,
wstawia¢ nowe
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szablon, zmienic
jego kolorystyke,
ustawic tto
(jednolite

i gradientowe),
wstawiac, kopiowac
i usuwac slajdy,
potrafi
zaprojektowac slajd
tytutowy,
wykorzystujgc przy
tym swoje twércze
pomysty, dodac
nowe slajdy,
odpowiednio
rozplanowac tresci

i obrazy,

umie zapisac efekty
pracy (nadajac
nazwe, ktora
sugeruje, jaka jest
zawartosc
dokumentu)

i dopisa¢ zmiany
oraz wyjasnic te
czynnosci innym,
wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku, podaje nazwe
rozszerzenia, z jakim
zapisywany jest plik,
i wyjasnia to innym,
wie, jak stosowadé
animacje do
wstawionych
obiektow, ustawiac
czas jej trwania,
rozpoczecia

i zakonczenia, oraz
wyjasnia te

tytutowy, dodac
nowe slajdy,
rozplanowac tresci
i obrazy,

wie, jak wybrac
szablon, ustawic tto,
wstawiac, kopiowac
i usuwac slajdy,
umie zapisa¢ efekty
pracy (nadajac
nazwe, ktora
sugeruje, jaka jest
zawartosc
dokumentu)

i dopisa¢ zmiany,
wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku, i podaje
nazwe rozszerzenia,
z jakim zapisywany
jest plik,

wie, jak stosowac
animacje do
wstawionych
obiektow, ustawiaé
czas jej trwania,
rozpoczecia

i zakonczenia,

umie okreslac¢
sposdb
wyswietlania
kolejnych slajdéw
oraz potrafi
przeprowadzié
pokaz
przygotowanych
slajdéw.

potrafi
zaprojektowac slajd
tytutowy, dodac
nowe slajdy, wpisaé
tresci i wstawic
obrazy,

umie zapisac efekty
pracy i dopisac
zmiany,

wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku,

wie, jak stosowacd
animacje do
wstawionych
obiektow,

umie przeprowadzic¢
pokaz
przygotowanych
slajdéw.

potrafi wpisywa¢é
nowe tresci

i wstawiac obrazy
na slajdach,

wie, ze nalezy
zapisac efekty pracy
i dopisa¢ zmiany,
wie, ze podczas
zapisu pliku
program sugeruje
zapis typu pliku,
wie, ze mozna
stosowaé animacje
do wstawionych
obiektow, i czasem
korzysta z takiej
mozliwosci,

Z pomoca
nauczyciela
przeprowadza pokaz
przygotowanych
slajdéw.

wstawia nowe
slajdy,

z pomoca
nauczyciela potrafi
wpisywac nowe
tresci i wstawiac
obrazy na slajdach,
z pomoca
nauczyciela zapisuje
efekty pracy

i dopisuje zmiany,
z pomoca
nauczyciela
wskazuje
sugerowany przez
program zapis typu
pliku,

z pomocg
nauczyciela stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow,

wie, Zze mozna
przeprowadzié
pokaz
przygotowanych
slajdow.

slajdy,

nie potrafi
zaprojektowad
slajdu tytutowego,
nie wie, jak doda¢
nowe slajdy,
rozplanowac tresci
i obrazy,

nie umie zapisaé
efektédw pracy

i dopisa¢ zmian,
nie wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku,

nie wie, jak
stosowac animacje
do wstawionych
obiektow,

nie umie okresla¢
sposobu
wyswietlania
kolejnych slajdéw
oraz nie potrafi
przeprowadzié
pokazu
przygotowanych
slajdéw.
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czynnosci innym,
e umie okreslac
sposob
prezentowania
kolejnych slajdéw,
potrafi
przeprowadzié
pokaz
przygotowanych
slajdéw oraz
objasnia te
czynnosci innym.

Podsumowanie
dziatu 3.
Maluje, pisze,
prezentuje —
prace
projektowe

Tematy 25.i 26.
Ewiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe.

V
mac

EDUKACIA

Informatyka, kl. IV. Plan wynikowy (wymagania edukacyjne)

21



Wymagania na ocene

Tytut Numer i temat Ocena
w podreczniku lekcji ) . niedostateczna
celujacy bardzo dobrg dobra dostateczng dopuszczajgca
Dziat 4. Rozwiqgzywanie probleméw i programowanie
Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:
4.1. Temat 27. umie szczegdtowo e umie zdefiniowad, . umie e rozumie, co to jest z pomocya nie rozumie, co to
Rozwigzywanie Analiza sytuacji zdefiniowad, co to co to jest problem, zdefiniowa, co to problem, nauczyciela jest problem,
problemoéw problemowej jest problem, oraz oraz wyjasnia to jest problem, ® wie, ze rozwigzanie rozumie, nie wie, jakie sg
i opracowanie wyjasnia to innym, innym, . wie, ze problemu mozna co to jest problem, etapy, ktére
rozwigzania. wymienia etapy, ® wymienia etapy, dzieki realizacji podzieli¢ na etapy, z pomoca prowadza do
ktére prowadzg do ktére prowadza do kolejnych etapdéw e umie postugiwac sie nauczyciela rozwigzania
rozwigzania rozwigzania mozna doprowadzi¢ Kalkulatorem — wymienia etapy, problemu,
problemu, oraz problemu, do rozwigzania w waskim zakresie, ktére prowadza do nie umie postugiwac
szczegbtowo je e umie postugiwac sie problemu, e umie wykonywaé rozwigzania sie Kalkulatorem,
omawia, Kalkulatorem —zna | e umie obliczenia problemu, nie umie
umie postugiwac sie jego funkcje postugiwac sie z wykorzystaniem z pomocg wykonywac obliczen
Kalkulatorem —zna i wykorzystuje je Kalkulatorem do Kalkulatora — nauczyciela z wykorzystaniem
jego funkcje, ktoére podczas obliczen, wykonania prostych w waskim zakresie; postuguje sie Kalkulatora;
wykorzystuje e umie wykonywac obliczen, Kalkulatorem,
podczas obliczen, rézne obliczenia . umie z pomocg
oraz wyjasnia te i symulacje kosztéw wykonywac proste nauczyciela
czynnosci innym, z wykorzystaniem obliczenia wykonuje obliczenia
umie wykonywacd Kalkulatora; i symulacje kosztéw z wykorzystaniem
rézne obliczenia z wykorzystaniem Kalkulatora;
i symulacje kosztow Kalkulatora;
z wykorzystaniem
Kalkulatora oraz
wyjasnia te
czynnosci innym;
4.2. Temat 28. zna, rozumie e znaiwyjasnia ° zna pojecia: | ® zna pojecia: zna pojecie nie zna zadnego
W Swiecie W Swiecie i szczegbétowo pojecia: programowanie, programowanie, programowanie, z pojec:
programowania programowania wyjasnia pojecia: programowanie, jezyk praca w chmurze, z pomoca programowanie,
— Scratch. programowanie, jezyk programowania, e przeglada strone nauczyciela jezyk
jezyk programowania, praca w chmurze, internetowa przeglada programowania,
programowania, praca w chmurze, . zna strone Srodowiska Scratch na strone praca w chmurze,
praca w chmurze, e zna strone internetowg oraz z pomoca internetowg ® nie zna strony
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® zna strone

internetowg
srodowiska Scratch,
wyjasnia,

CO zawierajq opcje:
Wyprobuj, Zobacz
przyktady, Dotqcz do
Scratch, oraz z nich
korzysta; wyjasnia
mozliwosci
programu innym,
rejestruje sie

i loguje na stronie
srodowiska Scratch,
wyjasnia, jak
wykonac te
czynnosci, oraz
pomaga w nich
innym,

zna okno Scratcha
(uktada bloczki

z instrukcjami,
rozpoczyna i konczy
dziatanie programu,
wczytuje nowego
duszka oraz nowe
tto), wyjasnia, jak
wykonac te
czynnosci, oraz
pomaga w ich
wykonaniu innym,
twdrczo realizuje
pierwszy projekt —
uktada bloczki

z instrukcjami,
uruchamia program
i sprawdza
prawnos¢ jego
dziatania,
wprowadza
ewentualne

internetowg
srodowiska Scratch,
wyjasnia, co
zawierajq opcje:
Wyprobuj, Zobacz
przyktady, Dotqcz do
Scratch, oraz z nich
korzysta,

rejestruje sie i
loguje na stronie
srodowiska Scratch,
wyjasnia, jak
wykonac te
czynnosci,

zna okno Scratcha
(uktada bloczki

z instrukcjami,
rozpoczyna i koniczy
dziatanie programu,
wczytuje nowego
duszka oraz nowe
tto),

tworzy pierwszy
projekt — uktada
bloczki

z instrukcjami,
uruchamia program
i sprawdza
poprawnos¢ jego
dziatania,
wprowadza
ewentualne
poprawki;

srodowiska Scratch,
korzysta z opcji:
Wyprdbuj, Zobacz
przyktady, Dotgcz do
Scratch,

rejestruje
sie
i loguje na stronie
srodowiska Scratch,

zna okno
Scratcha (uktada
bloczki
z instrukcjami,
rozpoczyna i konczy
dziatanie
programu),

tworzy
pierwszy projekt —
uktada bloczki
z instrukcjami,
uruchamia program
i sprawdza
poprawnosc jego
dziatania;

nauczyciela korzysta
z opcji: Wyprobuj,
Zobacz przyktady,
Dotqcz do Scratch,
korzystajac

z instrukcji
nauczyciela,
rejestruje sie

i loguje na stronie
srodowiska Scratch,
zna okno Scratcha
(prébuje uktadaé
bloczki

z instrukcjami),
tworzy pierwszy
projekt — uktada
bloczki

z instrukcjami

i uruchamia
program;

srodowiska Scratch

i korzysta z opcji:
Wyprobuj, Zobacz
przyktady, Dotqcz do
Scratch,

z pomoca
nauczyciela
rejestruje sie
i loguje na stronie
srodowiska Scratch,

zna okno
Scratcha
(z pomoca
nauczyciela uktada
bloczki
z instrukcjami,
rozpoczyna i koczy
dziatanie programu,
wczytuje nowego
duszka oraz nowe
tto),

z pomocg
nauczyciela tworzy
pierwszy projekt —
uktada bloczki
z instrukcjami,
uruchamia program
i sprawdza
poprawnosc jego
dziatania;

internetowej
srodowiska Scratch
i korzysta z opcji:
Wyprobuj, Zobacz
przyktady, Dotqcz do
Scratch,

nie podejmuje
rejestracji

i logowania na
stronie srodowiska
Scratch nawet

z pomoca
nauczyciela,

nie zna okna
Scratcha (nawet

Z pomocg
nauczyciela nie
podejmuje pracy
W programie);
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poprawki;

4.3.
Sterowanie na
ekranie, czyli

Temat 29.
Sterowanie na
ekranie, czyli

realizuje twércze
projekty i tworzy
ztozone animacje

tworzy ztozone
animacje
w Srodowisku

umie
tworzy¢ animacje
w srodowisku

umie tworzyé proste
animacje
w $rodowisku

z pomocg
nauczyciela umie
tworzy¢ animacje

nie umie tworzy¢
animacji
w $rodowisku

programujemy programujemy w Srodowisku Scratch — steruje Scratch — steruje Scratch — steruje w Srodowisku Scratch — nie
proste animacje | proste animacje Scratch — steruje duszkiem duszkiem na duszkiem Scratch — steruje podejmuje pracy
w Scratchu. duszkiem na na ekranie, ekranie, na ekranie, duszkiem W programie,
ekranie, wie, jak wybrac wie, jak korzystajac na ekranie, nie wie, jak wybrac
wie, jak wybraé nowe tto i jak dodac wybrac nowe tto, z instrukcji z pomocg nowe tto i jak doda¢
nowe tto i jak dodac muzyke do projektu, korzystajac nauczyciela, wie, nauczyciela wybiera muzyke do projektu,
muzyke do projektu, samodzielnie potrafi z instrukgji jak wybraé nowe tto nowe tto i dodaje nawet z pomocg
wyjasnia innym, uktada¢ bloczki nauczyciela, dodaje i jak dodaé¢ muzyke muzyke do projektu, nauczyciela
jak wykonaé te z instrukcjami muzyke do projektu, do projektu, z pomocg nie uktada bloczkéw
czynnosci, wedtug podanego ma Z pomoca nauczyciela uktada wedtug podanego
samodzielnie potrafi wzoru, niewielkie trudnosci nauczyciela potrafi bloczki wzoru,
uktadaé bloczki umie przegladaé w samodzielnym uktada¢ bloczki z instrukcjami nie wie, jak
z instrukcjami wykonane przez uktadaniu bloczkéw z instrukcjami wedtug podanego przegladad
wedtug podanego siebie programy; z instrukcjami wedtug podanego wzoru, przyktady
Wzoru oraz wyjasnia wedtug podanego wzoru, z w $rodowisku
innym, jak wykona¢ wzoru, korzystajac nauczycielem Scratch;
te czynnosci, umie z instrukgji przeglada wykonane
umie przegladac przegladac nauczyciela, przez siebie
wykonane przez wykonane przez przeglada wykonane programy;
siebie programy siebie programy przez siebie
oraz wyjasnia i w razie potrzeby programy;
innym, jak wykona¢ korzysta z instrukcji
te czynnosci; nauczyciela;
4.4, Temat 30. zna, rozumie zna i wyjasnia znai rozumie pojecia: z pomoca nie zna pojec:
Tworzymy quiz Tworzymy quiz i wyjasnia pojecia: pojecia: instrukcja rozumie pojecia: instrukcja nauczyciela rozumie instrukcja
edukacyjny edukacyjny. instrukcja warunkowa, quiz, instrukcja warunkowa, quiz, pojecia: instrukcja warunkowa, quiz,
warunkowa, quiz, umie warunkowa, quiz, korzystajac warunkowa, quiz, nie umie
wykorzystujac zaprogramowacé umie z instrukgji z pomocg zaprogramowac
twdrcze pomysty, quiz w srodowisku zaprogramowac nauczyciela, umie nauczyciela umie quizu w srodowisku
programuje quiz Scratch, quiz w srodowisku zaprogramowacd zaprogramowac Scratch,
w srodowisku potrafi wykonaé Scratch — czasem quiz w Srodowisku quiz w Srodowisku nie potrafi wykona¢
Scratch i objasnia ciekawe projekty korzystajac Scratch, Scratch, prostych projektéw
innym, jak wykona¢ w Srodowisku z instrukgji potrafi wykonaé zZ pomocg w Srodowisku
te czynnosci, Scratch wedtug nauczyciela, proste projekty nauczyciela potrafi Scratch;
samodzielnie wtlasnego pomystu; potrafi w Srodowisku wykona¢ proste
wykonuje ciekawe wykonac proste Scratch, czasem projekty
projekty w projekty korzystajac w Srodowisku
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srodowisku Scratch, w Srodowisku z instrukcji Scratch;

wykorzystujac Scratch wedtug nauczyciela;

wtasne tworcze wtasnego pomystu;

pomysty, oraz

objasnia innym,

jak osiggnac

okreslony efekt

koncowy;
4.5. Temat 31. wykorzystujac e wykonuje wykonuje korzystajac z pomocg e nie umie wykonaé
Animowana Animowana tworcze pomysty, w srodowisku w srodowisku z instrukcji nauczyciela w Srodowisku
kartka z wakacji - | kartka z wakacji wykonuje Scratch projekt Scratch projekt nauczyciela, wykonuje w Scratch animowanej
projekt w - projekt w w Srodowisku polegajacy na polegajacy na wykonuje srodowisku Scratch kartki
Scratchu Scratchu. Scratch projekt zaprogramowaniu zaprogramowaniu w Srodowisku animowana kartke z pozdrowieniami,

polegajacy na
zaprogramowaniu
animowanej kartki
z pozdrowieniami
i objasnia innym,
jak wykona¢ te
czynnosci,
samodzielnie tworzy
ztozone instrukcje
w srodowisku
Scratch,
wykorzystujac
wtasne tworcze
pomysty, oraz
objasnia innym,
jak osiggngc
okreslony efekt
koncowy.

animowanej kartki
z pozdrowieniami,
e tworzy instrukcje
w srodowisku
Scratch wedtug

wtasnego pomystu.

animowanej kartki
z pozdrowieniami —
czasem korzystajac
z instrukcji
nauczyciela,
tworzy
proste instrukcje
w $rodowisku
Scratch wedtug
wtasnego pomystu.

Scratch projekt
polegajacy na
zaprogramowaniu
animowanej kartki z
pozdrowieniami,
tworzy podstawowe
instrukcje

w $rodowisku
Scratch, czasem
korzystajac

z instrukgji
nauczyciela.

z pozdrowieniami,
z pomocg

nauczyciela tworzy

podstawowe

instrukcje

w Srodowisku

Scratch.

e nie potrafi tworzy¢
prostych instrukcji
w $Srodowisku
Scratch.

Podsumowanie
dziatu 4.
Rozwigzywanie
problemow

i programowanie

Tematy 32.i 33.

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie problemdéw i programowanie.
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